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Predmeét: Studijni seminar |l
Sebereflexe plnéni individualniho vzdélavaciho cile

Na zac¢atku druhého semestru jsem si jako individualni vzdélavaci cil stanovil osvojeni zaklad( prace s
frameworkem Fyne pro vyvoj multiplatformnich aplikaci s grafickym uZzivatelskym rozhranim. Tento cil
jsem si nezvolil kvlli samotnému programovani, ale hlavné proto, Ze dlouhodobé hledam zpUsoby, jak
propojovat studium designu informacnich sluzeb s mou profesni praxi site reliability engineera. V praci
se Casto pohybuji v prostfedi komplexnich softwarovych systémd, kde se rozhoduje na zakladé
technickych hodnot, konfiguraci, metrik a limitl. Tyto informace jsou sice pifesné, ale ne vzdy jsou
podané tak, aby ¢lovéku pomohly rychle pochopit souvislosti a spravné se rozhodnout.

Pravé v tom pro mé dava smysl propojeni s designem informacnich sluzeb. Nejde mi jen o to vytvofit
dalSi technicky nastroj, ale zkouset, jak Ize slozité technické téma prevést do podoby, ktera je pro
uzivatele Citelng&jsi, pochopitelngjsi a pouziteln&jsi v praxi. V prvnim semestru studijniho seminare jsem
se vénoval predevsim Figmé, interaktivnim prototyplm a tvorbé edukativnino diagramu Kubernetes.
Ve druhém semestru jsem se chtél posunout o krok dal, tedy od navrhového prototypu k funk&ni
aplikaci, ktera uz realné pocita, reaguje na vstupy a mdze byt pouzita pfi konkrétnim rozhodovani.

Framework Fyne jsem si proto vybral jako prostfedek, ne jako cil sam o sobé. Chtél jsem navazat na
zkuSenost z prvniho semestru a pfi tvorbé funkéniho softwarového nastroje dal aplikovat principy, se
kterymi pracuji ve studiu designu informacnich sluzeb. Zaroveri mé zajimalo, jaké moznosti Fyne nabizi
pro tvorbu desktopovych aplikaci pro vice platforem a zda by mohl byt pouzitelny i pro dalsi nastroje,
které bych chtél v budoucnu vytvaret.

MUj konkrétni cil byl nastaven tak, Ze se chci do konce dubna seznamit se zaklady frameworku Fyne,
tedy projit dokumentaci a principy tvorby GUI aplikaci, a do konce kvétna vytvofit vlastni mensi
desktopovou aplikaci. Z hlediska SMART metodiky véfim, Zze byl cil konkrétni, méfitelny a Casové
ohrani¢eny. Vzhledem k tomu, ze mym zamérem nebylo jen naucit se technologii Fyne, ale také
vytvofit uzite¢nou aplikaci a v prlbéhu vyvoje reflektovat designérské metody, byl Ukol pomérné
naroc¢ny. Neucil jsem se pouze novy framework, ale zaroven jsem pracoval na aplikaci, ktera resi
odborné slozité téma z oblasti JVM aplikaci v Kubernetes.

Cil se mi podafilo splnit ¢aste¢né. Nevnimam to tak, ze bych framework Fyne po tomto semestru piné
ovladl, ale udélal jsem kus prace. Vysledkem mého studia a nasledné praxe je funkéni aplikace
PodSizer. Diky ni jsem si vyzkouSel praci se vstupy, vypoctem, stavbou zakladniho uzivatelského
rozhrani i vlastni vizualizaci. Aplikace tedy déla to, co jsem od prvni verze potfeboval, i kdyz zaroven
vidim, Ze to mUze délat je$té podstatné Iépe.




Pfi u€eni mi nejvice pomahala kombinace oficidlni dokumentace, kurzu na Udemy, experimentovani a
prace na vlastnim projektu. Al se ve fazich, kdy o dané technologii je§té moc nevim, snazim zamérné
vynechavat s tim, ze pozdéji, az budu schopen korekce na zakladé vlastnich znalosti, pfijde spravny
okamzik na jeji zapojeni. Oproti prvnimu semestru jsem tentokrat nesel primarné cestou navrhu ve
Figmé. Nebylo to proto, Ze by v tomto pfipadé navrh nebyl dllezity, ale proto, Ze jsem jes$té neznal
moznosti a limity Fyne. Zaroven ve Figmé jeSté neni komplexni design systém, ktery by Fyne
reflektoval. Kdybych nejprve vytvofil detailni navrh ve Figmé&, mohl bych snadno navrhnout rozhrani,
které by se ve Fyne obtizné realizovalo nebo by neodpovidalo zplsobu, jakym tento framework
pracuje. Proto jsem zvolil cestu funkéniho prototypu pfimo v aplikaci. Diky tomu jsem se zaroven ucil
Fyne, ovéfoval navrh a poznaval limity technologie.

V pribéhu prace jsem si uvédomil, Ze naudit se Fyne pro mé neznamenalo pouze pochopit jednotlivé
widgety, layouty a strukturu aplikace. DlleZité bylo také poznat, jak se moznosti frameworku promitaji
do samotného navrhu rozhrani. Prace na funk&nim prototypu mi potvrdila, Ze néktera rozhodnuti se
daji udélat az ve chvili, kdy Clovek lépe zna technologii, ale zaroven Ze promysSlengjSi navrhova
pfiprava mize pozdéji uetfit Cas pfi Upravach layoutu a vizualizace.

Z hlediska studijniho cile proto povazuji za dllezité nejen to, Ze jsem vytvofil funkéni aplikaci, ale také
to, ze jsem lépe pochopil vztah mezi ndvrhem rozhrani a technologickymi mozZnostmi frameworku.
Fyne jsem si neosvojoval jen teoreticky, ale v konkrétni situaci, kde jsem musel pribézné fesit, co
framework umoznuje, kde ma limity a jak se témto limitdm prizplsobit.

Podobné jsem postupoval pfi navrhu architektury zdrojového kédu aplikace. NeSel jsem rovnou cestou
nahodného skladani kddu, ale nejdfive jsem si udélal prizkum od stolu a hledal kvalitni open-source
projekty, kterymi bych se mohl inspirovat. Diky tomu jsem se ucil nejen pouzivat Fyne, ale také lépe
premyslet o struktufe aplikace, vlastnich typech v Go a o tom, jak navrhnout kéd tak, aby se dal v
budoucnu rozSifovat.

Studiu Fyne jsem se nakonec vénoval prakticky az do psani této reflexe. Nepodafilo se mi tedy cil
uzavfit pfesné podle plvodniho ¢asového planu, jak jsem si pfedstavoval, ale zarover to nevnimam
jako neuspéch. Spi$ se ukazalo, Ze téma je SirSi, nez jsem na zacatku odhadoval. Postupné jsem se
dostaval od zakladni orientace v dokumentaci k praci s layouty, widgety, vlastni vizualizaci, strukturou
aplikace a moznostmi dalSiho rozsifovani.

Fyne jsem zacal vnimat jako méné viditelny, ale velmi zajimavy framework s potencidlem, zvlast
vzhledem k tomu, kolik nastrojli a infrastrukturnich projektd dnes vznika v jazyce Go. Do jeho studia se
mi zaroven promitly i impulzy z pfedmétu inkluzivni design. Zajimalo mé, jaké moznosti tento
framework nabizi pro uzZivatele se specifickymi potiebami a do jaké miry mlze pomahat pfi tvorbé
adaptivniho rozhrani. V tomto sméru mi Fyne pfiSel zajimavy hlavné diky vektorovému vykreslovani,
Skalovani a praci s layouty, které mohou byt uzite¢né pfi tvorbé rozhrani pfizplsobitelného rlznym
velikostem obrazovky a zplsobUlm pouzivani.

Zaroven jsem ale narazil na to, Ze v oblasti pfistupnosti zatim Fyne nema takové moznosti, jaké bych si
u inkluzivnéji navrzené aplikace predstavoval. | to pro mé bylo ddlezité zji$téni, protoze mi ukazalo, Ze
vybér technologie ma pfimy dopad na to, jak dobfe Ize nékteré principy inkluzivniho designu v praxi
naplnit.

jsem se posunul v porozuméni vztahu mezi navrhem, technologii a realizaci. LepSi pochopeni &asti
vyvoje ze mé mize udélat lepsiho designéra informadnich sluzeb, protoZe dokazu realisti¢téji uvazovat
o tom, co je technicky mozné, jaké kompromisy vyvoj pfinasi a jak navrhovat feseni, ktera maji sanci
fungovat i mimo samotny navrhovy nastroj.

Do budoucna bych v tomto cili rad pokradoval, protoze mam pocit, ze jsem se dostal spi$ na zacatek
hlubSiho studia nez na jeho konec. Zaklady Fyne jsem si osvojil natolik, abych dokazal vytvofit funkéni
aplikaci, ale zaroven vidim, ze mam pred sebou je$té hodné prace. Tento semestr mi potvrdil, ze smér,
kterym se chci ubirat, dava smysl, spojovat technickou odbornost s designem informacnich sluzeb a
pomahat vytvaret nastroje, které lidem umozni I[épe pracovat se slozitymi systémy.



